REGULAMIN KONKURSU CUD JAM/1920 JAM
(dalej: ,Regulamin”)

§1
[POSTANOWIENIA OGOLNE]

Organizatorem konkursu 1920 Jam - Bitwa Warszawska (dalej: ,Konkurs”) jest Krakowski Park
Technologiczny sp. z 0.0. z siedzibg w Krakowie przy ul. Podole 60, NIP: 675-115-78-34, zwany
dalej ,Organizatorem”.

Partnerem konkursu jest Ringer Axel Springer Polska sp. z 0.0. ul. Domaniewska 49; 02-672
Warszawa oraz KGHM Polska Miedz S.A., ul. M. Skiodowskiej-Curie 48; 59-301 Lubin.

Celem Konkursu jest zademonstrowanie umiejetnosci uczestnikow oraz stworzenie gry na
dowolng platforme nawigzujgcg do tematu Bitwy Warszawskiej z 1920 roku oraz wybor
najlepszych gier powstatych w ramach Konkursu.

Konkurs trwa od dnia 2 czerwca 2020 roku do dnia 6 lipca 2020 roku (dalej: ,Okres Trwania
Konkursu”).

Okres Trwania Konkursu podzielony jest na trzy etapy: zgtoszenia online (2.06.2020 —
15.06.2020), etap tworzenia gier (22.06.2020— 28.06.2020) i etap oceny gier (28.06.2020 —
05.07.2020).

Konkurs odbywa sie wytacznie zdalnie. W ramach Konkursu nie przewiduje sig jakichkolwiek form
fizycznego gromadzenia Uczestnikdw Konkursu. Uczestnicy Konkursu zobowigzani sg do
przestrzegania obowigzujgcych przepiséw w powyzszym zakresie, w tym nie podejmowania
dziatan stojgcych w sprzecznosci z obostrzeniami stanu epidemii ogtoszonego na terenie Polski.

§2
[UCZESTNICY KONKURSU]

W Konkursie mogg brac udziat osoby fizyczne, ktére dokonaty rejestracji na Konkurs poprzez
formularz online dostepny na stronie internetowej: http://www.1920jam.pl/ i ktére posiadajg
wiedze i umiejetnosci z zakresu grafiki, programowania, projektowania, prowadzenia projektow
lub inne zwigzane z branzg gier oraz otrzymaty potwierdzenie o rejestracji od Organizatora.

W przypadku, gdy Organizator stwierdzi, ze w rywalizacji konkursowej brata udziat osoba
niespetniajgca warunkow uczestnictwa, zostanie ona wykluczona z Konkursu oraz pozbawiona
ewentualnej nagrody w Konkursie.

Udziat w Konkursie jest catkowicie dobrowolny i bezptatny. Organizator nie pokrywa réwniez
zadnych kosztéw poniesionych w celu uczestnictwa w Konkursie.

Wszelkie naruszenia niniejszego Regulaminu, a w szczegdlnosci podanie nieprawdziwych
danych osobowych, oraz naruszenie dobrych obyczajéow Ilub naruszenie przepiséw
obowigzujgcego prawa upowaznia Organizatora do wykluczenia uczestnika z udziatu w
Konkursie oraz powoduje utrate prawa do nagrody.

§3
[ZGLOSZENIE UDZIALU]

Wypetnienie formularza zgtoszeniowego jest jednoznaczne z zawarciem umowy z Organizatorem
zgodnie z niniejszym Regulaminem. Oznacza réwniez akceptacje postanowien niniejszego
Regulaminu.

Rejestracja na Konkurs trwa od dnia 2 czerwca od godziny 12:00 do 22 czerwca 2020 do godziny
16.00 lub do wyczerpania miejsc. Liczba miejsc jest ograniczona do 200 oséb, decyduje kolejnosé


http://www.1920jam.pl/

zgtoszeh. W przypadku gdy witgczenie do Konkursu ostatniego ze zgtoszonych zespotdéw
w ramach ww. limitu oséb spowodowatoby jego przekroczenie Organizator uprawniony bedzie do
odpowiedniego zwiekszenia tego limitu. Zgtoszenia dokonane do Konkursu po przekroczenia ww.
limitu rejestrowane bedg na liscie rezerwowej, a zgtoszone po przekroczeniu ww. limitu
uczestnicy i zespoly mogg wzigé¢ udziat w Konkursie w przypadku rezygnacji lub wykluczenia
uczestnikow zgtoszonych w ramach ww. limitu.

Uczestnicy zgtaszac sie mogg indywidualnie lub zespotowo. W przypadku, gdy w danym zespole
znajdowac sie bedg osoby, ktére uprzednio dokonaty zgtoszenia do Konkursu w ramach innego
zespotu lub indywidualnie Organizator uprawniony jest do wykluczenia takich Uczestnikéw
z Konkursu.

Zespot konkursowy moze sktadac¢ sie z max. 4 oséb.

Uczestnik po zgtoszeniu otrzyma informacje potwierdzajgcg wraz z linkiem do kanatu na
platformie Discord, gdzie prowadzona bedzie komunikacja dotyczgca Konkursu.

Uczestnicy indywidualni bedg mogli stworzy¢ zespoty komunikujgc sie bezposrednio na kanale
konkursu.

Uczestnicy Konkursu we wlasnym zakresie zorganizujg sprzet komputerowy oraz
oprogramowanie na potrzeby swojego udziatu w Konkursie.

§4
[GRY KONKURSOWE]

Gry stworzone podczas Konkursu i poddane ocenie muszg spetnia¢ nastepujgce kryteria:

e Moga by¢ stworzone na dowolng platforme;

o Muszg w catosci zostac stworzone od 22-28 czerwca 2020 tj. w etapie gtdwnym Konkursu;

¢ Nie mogg by¢ kopia, plagiatem juz istniejgcej gry;

e Muszg nawigzywacé do tematu jamu tj. Bitwy Warszawskiej 1920;

e Muszg wykorzystywa¢ zdigitalizowane materiaty na temat Bitwy Warszawskiej
przygotowane przez Partneréw, do ktérych dostep otrzymajg w takim samym terminie
wszyscy uczestnicy na poczatku Konkursu;

o Muszg by¢ grywalne tj. pozwala¢ jury na interakcje i aktywng na rozgrywke;

¢ Nie mogg zawiera¢ tresci niezgodnych z prawem lub uznawanych za dyskryminacyjne,
obrazliwe oraz wzywajgcych do nienawisci rasowej, wyznaniowej, etnicznej, propagujgcych
przemoc, naruszajgcych zasady wspotzycia spotecznego, obrazajgcych jakiekolwiek osoby
trzecie, naruszajgcych prawa oséb trzecich, w tym prawa autorskie;

e Moga by¢ stworzone przy pomocy dowolnego silnika i elementéw graficznych przy
zatozeniu, ze uczestnik posiada do nich niezbedne prawa i licencje;

¢ Nie moze zawiera¢ elementéw szkodliwych dla uzytkownikéw na innych urzgdzeniach.

o Muszg zawiera¢ plansze, z informacja, ze gra zostata stworzona podczas 1920 Jam Bitwa
Warszawska oraz zawiera¢ logotyp wydarzenia i logotyp organizatorow (KPT, Game Planet
i KGHM). Plansza musi by¢ widoczna przez 3 sekundy przed rozpoczeciem rozgrywki.
Plansza zostanie przygotowana przez Organizatora i przekazana uczestnikom wraz

e z pakietem materiatéw informacyjnych.

Organizator Konkursu ma prawo do dyskwalifikacji gry nie spetniajgcej ktéregokolwiek
z powyzszych kryteriéw.

Uczestnik oswiadcza i gwarantuje, ze uczestniczgc w Konkursie korzystaé bedzie wylgcznie ze
sprzetu i oprogramowania, do ktérego posiada odpowiednie prawa lub licencje. Uczestnik
zobowigzuje sie pokry¢ wszelkie szkody poniesione przez Organizatora, Partneréw, Sponsoréow
i inne podmioty uczestniczace w realizacji Konkursu w zwigzku z nieprawdziwoscig ww.
gwarancji. Naruszenie ww. gwarancji stanowi takze naruszenie niniejszego regulaminu.
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Aby gra zostata poddana ocenie jury nalezy do godziny 18.00 w dniu 28 czerwca 2020 r. przesta¢
za pomocg formularza na stronie Konkursu:
¢ link umozliwiajgcym pobranie builda gry, link powinien by¢ dostepny co najmniej przez 4
kolejne miesigce od przestania zgtoszenia
e link do max. 30 sekundowego filmiku prezentujgcego gre, zawierajgcego gameplay
umieszczonego na serwisie do hostowania plikéw lub w serwisie internetowym
umozliwiajgcy ogladanie i udostepnianie plikéw filmowych przez uzytkownikéw tj.
YouTube, Vimeo itp.
e grafike prezentujgcg gre (key art/cover) o wymiarach minimalnych 1150 x 755 pikseli;
w formacie 9x6
Po zakonczeniu konkursu lista stworzonych gier wraz z grafikg prezentujgca gre oraz linkiem do
pobrania builda zostanie umieszczona w zaktadce GRY na stronie Konkursu oraz na stronie
GamePlanet - https://gameplanet.onet.pl/, na co uczestnicy Konkursu wyrazajg zgode i udzielajg
wiascicielom ww. stron nieodpfatnej i nieograniczonej czasowo licenciji.

§5
[ZWYCIEZCY | NAGRODY]

Zwyciezcy Konkursu wybierani sg przez Jury powotane przez Organizatora. Jury skfada sie
z przedstawicieli partneréw i sponsorow Konkursu oraz mentoréw i ekspertéw branzowych.
Jury wybierze maksymalnie 3 najlepsze projekty bazujgc na materiatach przestanych przez
uczestnikow (tj. build i filmik) do godziny 18.00 w dniu 28 czerwca 2020 r. Materiaty przestane po
terminie nie bedg uwzgledniane.
Gry konkursowe bedg ocenianie w skali od 1 do 5 wedtug nastepujgcych kryteriow

aspekt edukacyjny

nawigzania historyczne

jakos¢ techniczna

zgodnos¢ z faktami

innowacyjnos¢

walory estetyczne
Partnerzy Konkursu zastrzegajg sobie prawo do przyznania nagrdd specjalnych.
Planuje sie przyznanie nagréd pienieznych w nastepujgcym podziale:
1 miejsce - 10 tys. ztotych, 2 miejsce- 3 tys. ztotych, 3 miejsce 2 tys. ztotych, nagroda specjalna
za najlepszg gre przegladarkowa 5 tys. ztotych.
Wyptata nagrody pienieznej nastepuje na wskazany przez Zwyciezce rachunek bankowy. W
przypadku gdy w Konkursie nagrodzona zostanie gra stworzona przez zespdt, nagroda ulega
podziatowi miedzy cztonkéw zespotu po réwno.
Nagroda wyptacana osobie fizycznej podlega opodatkowaniu podatkiem dochodowym, zgodnie
z obowigzujgcymi w tym zakresie przepisami.
Zwyciezca zobowigzany jest, w ciggu 5 dni roboczych od wystania wiadomosci e-mail
informujgcej ich o przyznaniu Nagrody, przesta¢ informacje niezbedne w celu otrzymania
Nagrody i wypetnienia obowigzkéw podatkowych przez Organizatora.
Dodatkowo przyznana zostanie nagroda specjalna w postaci propozycji zawarcia umowy
z Ringier Axel Springer Polska sp. z 0.0., w ramach ktérej gra umieszczona zostanie na serwisie
GamePlanet i bedzie objeta promocjg w serwisie oraz innych serwisach Rinigier Axel Springer
Polska sp. z 0.0. Umowa przewidywa¢ bedzie, ze przed uruchomieniem gry mogg pojawi¢ sie
reklamy. W tym wypadku autor gry otrzyma 50% przychodu netto (po odliczeniu kosztow
sprzedazy) z tytutu ww. reklamy. Warunkiem skorzystania z ww. nagrody jest potwierdzenie
wszystkich istotnych elementéw ww. umowy.


https://gameplanet.onet.pl/
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Kryterium oceny gier konkursowych jest jako$¢ oraz kreatywne nawigzanie do tematu jamu,
w tym walory edukacyjne.
Zwyciezca Konkursu nie moze przeniesc¢ prawa do nagrody na osoby trzecie.

§6
[PRZETWARZANIE DANYCH OSOBOWYCH]

Administratorem danych osobowych uczestnikdw Konkursu jest Krakowski Park Technologiczny
sp. z 0.0. z siedzibg w Krakowie przy ul. Podole 60.

Dane osobowe bedg przetwarzane wylgcznie w celach zwigzanych przedmiotowo z Konkursem,
ti. w celach zwigzanych z organizacjg i przeprowadzeniem Konkursu, zamieszczeniem listy
laureatéw na stronie Konkursu na Facebooku oraz sprawozdawczosci ksiegowej i finansowej,
zgodnie z odrebnymi przepisami.

Organizator w celu opisanym powyzej, przetwarza dane osobowe Uczestnika Konkursu podane
przez niego w ramach zgtoszenia do Konkursu, zgodnie z art. 6 ust.1 lit b) Rozporzgdzenia
Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. (RODO).

Podanie danych jest dobrowolne ale niezbedne do udziatu w Konkursie. Osobie podajgcej dane
przystuguje prawo dostepu do danych, prawo sprostowania danych, prawo ograniczenia
przetwarzania, prawo usuniecia danych, wyrazenia sprzeciwu wobec przetwarzania, a takze
prawo ztozenia skargi do organu nadzorczego ochrony danych osobowych. W zakresie, w jakim
ww. dane sg przetwarzane w celu realizacji konkursu (Regulamin) — przystuguje takze prawo do
przenoszenia danych. Dane osobowe Uczestnikow Konkursu sg przetwarzane zgodnie z celem
przetwarzania wskazanym w ust. 2 powyzej przez okres realizacji Konkursu (umowa) i mogg by¢
przetwarzane do momentu uptywu przedawnienia roszczen z tej umowy (6lat), a w przypadku
danych osobowych Zwyciezcow Konkursu, ktérym wydano nagrody — dane sg przetwarzane
przez okres wymagany obowigzujgcymi przepisami podatkowymi i o rachunkowosci.
Szczegotowe informacje dotyczgce przetwarzania danych osobowych znajdujg sie w Polityce
prywatnosci pod adresem: https://www.kpt.krakow.pl/o-nas/polityka-prywatnosci/. W celu
realizacji praw — mozna napisa¢ do biuro@kpt.krakow.pl badz skontaktowaé sie z Inspektorem
Danych Osobowych pod adresami podanymi w Polityce Prywatnosci.

§7
[PRAWA AUTORSKIE]
Wszyscy uczestnicy Konkursu muszg posiadac prawa autorskie do zgtaszanych przez siebie gier.

Wszyscy uczestnicy Konkursu zachowujg petnie praw autorskich do stworzonych przez siebie
gier.

Organizator zastrzega sobie prawo do wykorzystania wszystkich materiatéw przekazanych przy
procesie rejestracji na potrzeby promocji wydarzenia pn. Digital Dragons oraz Konkursu.

Uczestnik bierze petng odpowiedzialnos¢ za prezentowang gre.



§8
[POZOSTALE POSTANOWIENIA]

Organizator zastrzega sobie prawo zmiany niniejszego Regulaminu w kazdym czasie, w zakresie
w jakim dopuszczajg to obowigzujace przepisy, jezeli nie bedzie miato to wplywu na prawa nabyte
uczestnikow.

W trakcie trwania Konkursu tres¢ Regulaminu Konkursu bedzie dostepna do wglgdu na stronie
Konkursu.



